 SOLUCIONES
UNIDAD 2
2º B y E
1. a. Verdadero; b. Falso; c. Verdadero; d. Falso; e. Verdadero; f. Falso; g. Verdadero; h. Verdadero.
2. a. El cómic surge a finales del siglo XIX, coincidiendo con la aparición del cine ; b. Los cómics se inspiran en otras manifestaciones artísticas como los jeroglíficos o las pinturas rupestres, ya que en ellos se plasmaban determinadas escenas cotidianas, al igual que en los cómics; c. El primer personaje de cómic fue Yellow Kid, un hombre calvo, con orejas grandes y camisón amarillo; d. Los cartuchos o cartelas sirven para introducir información referente al tiempo y el espacio.
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	Dick Tracy
	■
	
	
	■  Con gorro y pantalón blanco.

	Superman
	■
	
	
	■  Vestido de vaquero, con pistolas.

	Spirou
	■
	
	
	■  Son característicos su sombrero, corbata y gabardina.

	Lucky Luke
	■
	
	
	■  Con un chaleco rojo y pantalones cortos escolares.

	Zipi y Zape
	■
	
	
	■  Trabaja como botones, con un característico flequillo rubio levantado.

	Pitufos
	■
	
	
	■  Reconocible por su traje azul y su capa roja.
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5. a. Sorpresa; b. Enfado; c. Pesadumbre; d. Maldad; e. Sueño/Confianza; f. Cólera/Terror; g. Confianza; h. Cólera.
6. a. lexema + sufijo; b. prefijo + lexema + sufijo + sufijo; c. lexema + sufijo; d. prefijo + lexema; e. lexema + sufijo; f. prefijo + lexema.
7. Las palabras derivadas del texto son vestidillo (lexema + sufijo), Platerillo (lexema + sufijo) y asnucho (lexema + sufijo).
8. a. El texto se presenta en estilo indirecto, ya que es el narrador el que explica lo que dice el personaje; b. Las últimas tres pregunta se corresponden con el es tilo indirecto libre, por el que se inserta en la voz del narrador enunciados propios del personaje.
9. Respuesta libre.
10. Palabras primitivas: árbol, deporte, familia, jardín, libro, flor.
Palabras derivadas: panadería, marino, leñador, pecera, reponer, convivir.

11. Respuesta orientativa: a. Contentar; b. Suavizar; c. Ilusionado; d. Aguado; e. Calamitoso; f. Claridad; g. Modernizar.
