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GUION

Primera tarea wiris del curso Matematicas 3° ESO. Enviar
un archivo Wiris al profesor/a a tfravés de la plataforma
del campus Aulas virtuales de educastur

Abre el programa WirisDesktop de tu ordenador y CREA UN
ARCHIVO WIRIS con 7 ejercicios. Lidmalo: Tareal_Tu_nombre

» INSTRUCCIONES para la creacion del archivo wiris.

- Los textos, aclaraciones, enunciados, y encabezado deben de estar
escritos con la herramienta “comentar” (apareceran automaticamente de
color marron)
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El ) Comentar (Ctrl+T)

- La calculadora wiris seré la que realice los calculos o graficos, al pulsar l=i
el signo igual de la pantalla. o
I}

(D huevo blogue

Recuerda que: el signo de multiplicar en el programa wiris, se introduce
con la tecla “asterisco” (del teclado)

- Cada ejercicio estara en un bloque diferente.

- El documento debera constar de los siguientes apartados:

Encabezado

Ejercicio 1: Realiza una division que no sea de tipo Ruffini

Ejercicio 2: Factoriza dos polinomios de segundo grado

Ejercicio 3: Factoriza dos polinomios uno de grado 3 y otro de gado 4.
Ejercicio 4: Resuelve una ecuacién de primer grado con denominadores.
Ejercicio 5: Resuelve una ecuacion de segundo grado
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Ejercicio 6: Resuelve un sistema de dos ecuaciones con una solucion y di de qué
tipo es este sistema.
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Ejercicio 7: Representa graficamente el sistema del ejercicio anterior.

Cuando tengas el archivo definitivo, envia al profesor a través del campus. El profesor te
pondra una puntuacion del 0 al 10.

Envia lo antes posible. jNo lo dejes para el final!
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» EJEMPLO RESUELTO QUE TE PUEDE SERVIR DE REFERENCIA (pero jOJO! no
vale copiar exactamente estos problemas, tienes que poner otros parecidos)

Edicion |bperaci0nes I Simbolos | Andlizis | Mattices | Unidades I Combinataria ] Geometria | Griega IlProgramacién_ I Formiata I
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[ EJERCICIO 1
Realiza una division de polinomios que no sea de tipo Ruffini
x3=-2x-3 |(x2-1) =» x3-2.x-3 |xZ-1

=
-x-3

SOLUCION : Cociente: x | Resto: -x-3 -

| EJERCICIO 2
Factoriza dos polinomios de segundo grado
| factorizar(x2-4x+2) = (x+(-/2-2)) (x+(y/2-2))
| factorizar(x?-2x-3) => (x-3)-(x+1)
| EJERCICIO 3
Factoriza dos polinomios, uno de grado 3 y otro de grado 4
| factorizar(x? +2x2-x-2) = (x-1)- (x+1)-(x+2)
| factorizar(x*-4) => (x=/2)-(x+\/2) (x2+2)
| EJERCICIO 4
Resuelve una ecuacion de primer grado con denominadores

resolver(ﬂ-S— “3) - {{x-ﬁ}}
i 5 T

EJERCICIO &
Resuelve una ecuacion de segundo grado
V1T 3} {x— VAT _i}}

2 = el e, Al i
resolver(x-+3x-2) = {{x 2 2 2 2

EJERCICIO 6
Resuelvevun sistema de dos ecuaciones con una solucion y di qué tipo de sistema es.

‘resolver{g::ﬁzg} - {{x=;,y=g}}

El sistema es compatible determinado porque tiene una unica solucién

tablero1:8
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EJERCICIO 7
Dibuja el sistema anterior (representacion grafica) y di de que tipo son es:
oo [2x=y=0
‘ dlbujar{sjﬁ_y=3
Las rectas son secantes puesto que se cortan en un punto.
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